Etape 1 plus

3 Le matériel / Prenez une piéce attaquée a deux reprises: A

1)1. Cxd5 7) 1. Cxh6+ (1. Fxh6 gxf5)
2) 1. Cxf6 (1. Fxf6 cxd5) 1. ... gxf6 2. Fxf6 8) 1. Txg6 (1. Cxgb Dxg3)
3)1. Dxb7 9)1. ... Txe5 (1. ... Txe5 2. Tf8#)
4)1. Cxd6 (1. Txd6 fxe4) 10) 1. Dxe6+
5)1. Cxf6+ (1. Fxf6 dxed+) 1. ... Fxf6 2. Fxf6 11) 1. Cxe5 (1. Dxe5 Dxd3+)
6) 1. Dxd5 (1. Cxd5 Dxe4) 12) 1. Dxg5+ (1. Cxg5 Fxh5)

4 Le matériel / Prenez une piece attaquée a deux reprises : B
1. .. Dxd4 8) 1. Dxg3 (1. hxg3 Dxhl1+)
2)1. Cxe7+ (1. Dxe7 Dd1#) 9) 1. Dxe4 (1. Cxe4 Dxd5)
3)1....Fxc4 (1. ... Dxg4 2. Fxg4+) 10) 1. Dxc5 (1. Cxc5 Dxd4)
4)1. Fxe4 (1. Dxe4 Dcl+) 11) 1. Dxc8+ (1. Cxg6+ Rh7 ; 1. Cxc8 Dxa6b) 1. ...
5)1. ... Fxc4 (1. ... Dxc4 2. Dxg6) Dxc8 2. Cxc8
6)1....Dxc4 (1. ... Txc4 2. TxdS) 12) 1. Cxc5 (1. Dxc5 Dxa4)

7)1. Dxf6 (1. Txf6 Dxd4)

5 Le matériel / Choisissez la bonne prise: A

1)1. Txb2 (1. Txg7+ Fxg7) 7)1. exd4 (1. Txc8 Cxb3; 1. Cxd4 Txcl+)

2)Dessin 8)1.... Fxg4 (1. ... Fxb3 2. Ch6#)

3)1....Cxcb6 9) 1. Cxd2 (1. Txd2 Fxh5)

4)1. Dxa5 (1. Dxe7 Tal+) 10) 1. ... Cxe2+ 2. Dxe2 Rxg7

5) 1. Fxd5 (1. Txc7 Cxc7) 11) 1. hxg6 (1. Cxb5 Dal#)

6) 1. Fxh6 (1. Fxh4 Fxd2) 12) 1. ... Cxe3 2. Dxf5 Cxf5
6 Le matériel / Choisissez la bonne prise: B

1)1. Txb7 7) 1. Txf7+ Rg8 2. Txf2

2)1. ... Fxf3 8) 1. Fxgd+

3)1. Txb7 9) 1. dxc6 Fxc6 2. hxg3

4)1. Fxc6+ Rd8 2. Fxg2 10) 1. Dxa8+ Rd7 2. dxe5

5) 1. Cxc6 bxc6 2. gxh5 11) 1. Dxc7 (1. Dxa4 Dxh2#)

6)1. ... Cxf5 12)1. ... Dxd6 (1. ... Dxh4 2. De8%#)
7 Le matériel / Mix: A

1) 1. Txfl (sinon 1. ... Txd1) 7)1. dxc5 (1. Txc5 Dxfl+)

2)1. ... Txh4 (1. ... gxh4 2. Dxg7) 8)1....Dxc3 (1. ... Fxc3 2. bxc4)

3) 1. bxc3 (1. exf5 Td1#) 9) 1. Cxd5 (1. Cxb5 Txe3)

4)1. cxb3 (1. axb3 Txc2) 10) 1. Dxe3 (1. Fxe3 Fxe3+)

5) 1. Fxc5 (1. Dxc5 Tfl1+) 11)1....Dxd6 (1. ... Fxd6 2. Fxd6)

6) 1. gxf3 (1. Dxf3 Dxel#) 12) 1. h8D+ (1. hxg8D c¢xd1D; 1. Th1 Cf6+)
9 La défense / Protégez: A

1)1.c3 7)1. Fd2

2)1.b4 8)1. g4

3)1....Ce7 9)1....Fe3

4)1.g4/1.g3 10)1. Ccl

5)1....c6 11) 1. bxc4

6)1. cxd4 12)1. Rd2



10 La défense / Protégez: B
1)1. Tf4
2)1. Fe3
3)1. Fd4+
4)1. ... Fb7
5)1. Ta4
6) Dessin

11 La défense / Déplacez: A
1)1. Tfl
2)1. Dc8+
3)1. Td8
4)1. Fb7
5)1. ... Dg7
6)1. Tc4

12 La défense / Déplacez: B
1)1. Fh3
2)1....Dd7
3)1....Fc7
4)1. ... Dc7
5)1. ... De7
6)1. ... Dd6

13 La défense / Mix: A
1)1...¢4
2)1. Cxeb6+
3)1....Dg8
4)1. Db4
5)1. Txe8+ (1. Ta7 Txe5+)
6)1....b4

14 La défense / Parez I’échec de facon intelligente: A

1)1. Rhl

2)1....Cf8 (1. ... Cxd8 2. Txd8#)
3) 1. Rf1 (3. Rh2 Th7#)

4)1. ... Df8 (1. .... Rh7 Thl#)
5)1. Dxe8 (1. ... Fxe8 2. Df8#)
6) 1. Ff1 (1. Fxbl Tel#)

15 La défense / Parez I’échec de facon intelligente: B

1)1.... Dxf8 (1. ... Rxf8 2. Dh8#)
2)1.... Cxh7 (1. ... Rh8 2. Nx{7#)
3)1....Cb6 (1. ... Rc8 2. Dh&+)
4)1. ... Db4 (1. b4 Dc2#)
5)1....Re8 (1. ... Rg8 2. Fca#)
6)1....Rg8 (1. ... Re8 2. Fh5#)

1
8)1
91
10) 1
1)1
12)1

1
8)1
91
10) 1
1)1
12)1

. Te3

. Dd4

. Tal

. De5
....Dd3
. Fdé6

. Tel

. Tg3

. Fb6

. Ta4
....Fb3
. Tdo6

7)Dessin

8)1
91

10)1. ...
1) 1.
12)1. ...

7 1.
8)1.
9)1.
10) 1.
1) 1.
12)1.

1.
8)1.
9)1.
10) 1.
1) 1.
12)1.

1.
8)1.
9)1.
10) 1.
1) 1.

12)1

... Dg5
. ... Dh6
Dg5
Da6

Dd2

... Dxe4

ds

Fc5

... Cc6 (1. ... Ceb6 2. Dxg4)
... Dh8

Td1 (1. Tel Fd4)

... Rf8 sinon mat en g7 ou h4.
Rf2 (1. Rh2 Th1#)

... Rc7 (1. ... Rab6 2. Tb6#)

... Re6 (1. ... Re8 2. De7#)
... Fb8

Rcl (1. Re2 Dc3#)

.. Cg8 (1. ... Cxe8 2. Df8#)
Rel

... Dg7 (1. ... Dxf6 2. Fxf6#)
Rf2

.... Re8 (1. ... Rc6 2. DA5#)

17 Le mat en un coup / Trouvez autant de tableaux de mat que possible: A

5)3x: 1. ... Cf3#; 1. ... Dg2#; 1. ... Cxfl#
6)3x: 1. Tg7#; 1. Dh8# ; 1. Dg7#

T)4x: 1. f8T# ; 1. Dg8# ; 1. Dh6# ; 1. f8D#
8)3x: 1. ... gd#; 1. ... C2#; 1. ... Dxh4#

1)3x: 1. Dd2# ; 1. Dc5# ; 1. Db6#
2)2x: 1. Ded# ; 1. Df7#

3)4x: 1. Dg7# ; 1. Dh8# ; 1. Df7# ; 1. Dg6#

4)3x: 1. Dxh5# ; 1. Fxg5# ; 1. Txh5#



9)3x: 1. Dg7#; 1. Df8# ; 1. De8# 11) Dessin
10)3x: 1. d4# ; 1. g3#; 1. Ded# ; 1. d3+? Fe3 12) Dessin

18 Le mat en un coup / Trouvez autant de tableaux de mat que possible: B

1)3x: 1. Tf3#; 1. Ce2# ; 1. Dg5# 7)3x:
2)3x: 1. Cad#; 1. Cd5# ; 1. Db5# 8)3x:
3)3x: 1....Dg2#; 1. ... Dfl#; 1. ... Tf1# 9)4x:
4)3x: 1. Dc5#; 1. Ce5# ; 1. Dc3# 10) 3x:
5)4x: 1. Cb6# ; 1. Db8# ; 1. DA7# ; 1. De6# 11)3x:
6)3x: 1. Fd5#; 1. Cd2# ; 1. 3# 12)3x:
19 Le mat / Faites mat en un coup: A
1. .. Ffl# 1.
2)1. Ch7# 8)1.
3)1. ... Cd2# 9)1.
4)1. Cf1# 10)1.
5)1. Fg5# 1)1.
6) 1. Fbo# 12)1.
20 Le mat / Faites mat en un coup: B
1)1. Cf7# 1.
2)1. Fho6# 8) 1.
3)1. Cb5# 9)1.
4)1. ... CxP2# 10)1. ...
5)1. Cg6# 1)1.
6)1. ... Cd3# 12)1.
21 Le mat / Faites mat en un coup: C
1)1. Df5# 1.
2)1. Tf7# 8)1.
3)Dessin 91.
4)1. Dc8# 10)1.
5)1. De6# 1)1.
6) 1. Td5# 12)1.
22 Le mat / Faites mat par un échec a la découverte: A
1) 1. Rf8# (1. Rf6+ Rxg8) 1.
2)1. ... Cxcl# 8)1.
3)1. ... Tg4# 9) 1.
4)1. ... Fx2# 10)1.
5)1....gxflD#ouT 1) 1.
6)1. ... Cf3# 12)1.
24 Tracer I’itinéraire / Choisissez la bonne route: A
1) Dessin 7) W
2) Ecl-c7-e7-e5 8) &
3) HEh8-h3-a3-a6 9 H
4) Bd8-dl-cl-c4 10) W
5) Ha7-a3-h3-h7 1) £
6)Wdl-al-a2-g8 12) &

25 Tracer l'itinéraire / Faites échec sans étre pris: A
1) Dessin )L

1...Dh6#; 1. ... Df4# ; 1. ... DA8#
1. g6# ; 1. Cf5# ; 1. Df4#

1. Cfo# ; 1. Ff5#; 1. De8# ; 1. Th7#
1. Df2#; 1. Del#; 1. g3#
1....Ff8#; 1. ... Tc8#; 1. ... Dc7#
1. Fb5# ;1. Dc7# ; 1. De8#

Ceb#
Cho#
Cgo#

... Ce3#
c4#
Ceb#

.. Cf3#
Cxd5#
CxaT#
. D2#
... Fg3#
Ffa#

e5#

... Da5#
... De5#
... Dho#
do#
De8#

F{8#

Ffa#

Cxf5# (1. Cc8+ Cd4)
Fxe6#

Fe2#

... Txa3#

c2-c5-18-b8
d7-d1-gl-g8
b4-b6-h6-h7
al-gl-g7-e5
e8-f7-a2-bl
el-g3-e5-b2

b6-g1-h2-e5+



3) £h5-g6-h7-g8+
4) 2 .d8-g5-c1-b2+
5) &2 d7-a4-d1-f3+
6) £ a3-d6-b8-a7+
7) £ f1-g2-b7-c8+

26 Tracer I’itinéraire / Faites échec sans étre pris: B

1) Ee7-b7-b3-c3+
2) He8-c8-c7-g7+
3) HEal-a3-g3-g5+
4) H c6-h6-h8-e8+
5) HEal-f1-f7-b7+

6) Ha4-b4-b3-h3+

27 Tracer I’itinéraire / Faites échec sans étre pris: C

1) Wh7-bl-d1+
2) WoB-g6-e8+
3) Wh5-h2-b2+
4)Dessin
5)Dessin
6) Wh6-h3-a3+

28 Tracer I’itinéraire / Faites échec sans étre pris: D

1) )h6-g4-6-c8+
2) DNg2-f4-e6-c7+
3) & e6-g5-h3-gl+
4) & c3-bl-a3-c2+
5) &) e2-f4-h5-f6+

6) D c3-a2-c1-b3+

29 Enfermer / Capturez la piéce: A

8) £ g4-e6-a2-bl+
9) £ g2-d5-b3-ad+
10) £ a5-d2-h6-18+
11) & f6-¢7-a3-c1+
12) £.c8-d7-a4-d1+

7) Ea5-g5-g8-e8+

8) Eh7-g7-g8-c8+

9) Eh2-c2-c8-b8+
10) H h7-h5-£5-f8+
11) Ecl-hl-h8-e8+
12) Hd8-d7-g7-gd+

7)Dessin

8) Dessin

9)Wc7-e7-e2+
10) Wes-f8-a3+
11)Wal-hl-a8+
12) Wb8-d6-d1+

7) \b3-d2-e4-fo+
8) &a3-bl-c3-ad+
9) A\ f4-g6-e7-c6+
10) £)h3-g1-f3-dd+
11) DHa5-b7-c5-e4+
12) a8-c7-b5-d6+

1) Dessin 7)1....Fel
2)1. Td4 8)1. ... Cgd
3)1. De5 9)1....Cfo
4)1. ... Fb7 10)1. ... a4
5)1.¢c3 11) 1. Cc6
6)1. ... Fd4 12)1. Fh4
30 Enfermer / Capturez la piéce: B
1)1. Ccd 7)1. ... Ch3
2)1...¢5 8)1. .. e5
3)1....15 91...dIC
4)1. Cc3 10) 1. Da8
5)1....Dc3 1) 1....Cf6
6)1. ... Fh3 12)1. ... fID
31 Tracer I’itinéraire / Prenez toutes les piéces: A
1) Dessin 7) £.7xg6xf5xedxb7
2) Wabxa2xb1xgb 8) H e7xe4xhdxh7xb7xb6
3) Wh2xc7xh7xg6xf5 9) B e7xb7xh7xh4xedxe3
4) Eb6xgbxg3xh3xb3 of b3xh3 10) & e8xe3xa3xadxa’
5) Wb7xf3xa3xc5xf5xh7 11) Who6xe3xf2xb6xb7

6) Db3xc5xedxd2 12)d8&xb7



33 La défense contre le mat / Prenez: A

1. ... Txf6
2)1. ... Dxg5
3)1.... Txf6
4)1. ... Txc3
5)1.... Fxh6
6)1. ... Fxg5
34 La défense contre le mat / Protégez: A
1)1. Tal
2)1... Tg8
3)1. D2
4)1. ... Dh2
5)1. ... Ff5
6)1...Ff8
35 La défense contre le mat / Déplacez: A
)1...Rg8
2)1....h5
3)1.Rgl
4)Dessin
5)1....Rg8

6)1....Rg7oul...Rg8(1...Tg82. Dh7#)

36 La défense contre le mat / Interposez: A
1)1. Ce4
2)1....Fb6
3)1. .15
4)1. ... Ff5
5)1. Tf7
6)1....e4

37 La défense contre le mat / Mix: A
1)1.... Fxel
2)1. Ffl
3)1.Rel
4)1. a3
5)1. g5
6)1. ... Fxh6

38 La défense contre le mat / Oui ou non: A
1)Non
2)Non
3)Oui: 1. Df2 (ou 1. Rh1 Tfl+ 2. Dgl)
4)Oui: 1. ... Ff8
5)Dessin
6) Dessin

40 La partie nulle / Ou le roi se trouve-t-il pat: A
1) a6
2) a5
3) €2d6
4) Bc4

7)1. ... Txh6
&) 1. ... Cxgb
9)1....Cxf6

10)1. ... Dxg3+ 2. Txg3 b2D
11)1. Txa5
12)1. ... Fxf5

1. c7

8)1...Tal

9)1. b4

10) 1. Dgl (1. Dc2 Df1#)
11)1....Fdé6

12)1....¢c5

7) Dessin

8) 1. Fb3

9)1. ... Ffo
10)1. ... f6
11)1.... Te8
12)1.... Tg7

1. .. 1o

8) 1. Fd4

9)1....g6 (1. ... h6 2. Dh7#)
10)1. ... Dg6
11) 1. ... Dxb3

12) 1. Dc3 (1. g3 Dh3#)

7)1. ... hxgb

&) 1....c2

9)1. Txt4 (1. g3 Te2#)
10)1. b4
11) 1. ... Dxh7
12)1. Cd3 (1. Cd1 Dcl#)

7)Non

8) Dessin

9) Dessin
10)Oui: 1. ... Dg6
11)Non
12)Oui: 1. d8D

5) a6
6) €ac3
7) Lal, &c3
8) Le3



9) Bf5 11) a2

10) €2h7, €18 12) a8

41 La partie nulle / Ou le roi se trouve-t-il pat: B
1) dgb 7) ed
2)&ds8 8) Hc4
3) &c4 9) &d5
4) &d3 10) &c8, &h3
5) & f4 11) Lal, He3
6) &cb 12) &e5

42 Le danger de pat ! / Parez le pat: A
1)1. h7 8) Dessin
2)1.Rgb 9)1. Cfo
3)1.Rg5 10)1. Rg3
4)1. Th7 11) 1. Ra2 (1. Tb5+ axb5 2. ¢3 bxa4 3. c4 Ra6
5)1. Fxd5 4. Rxa4=)
6)1. Fg8 12) 1. Re6
7)Dessin

43 Le danger de pat ! / Evitez le pat: A

1) 1. Dfl+ 7)1. Rh3 (1. Rg2+)
2) 1. Ff4# (1. Fxgl pat) 8)1.Rc3 (1. Rb3 Rb1 ; 1. Rd2 Rb2 2. b8D+)
3)1. ... Dxb6 (1. ... Rxb6 pat) 9) 1. Rh4 (1. Rg6 pat)

4)1. Txf7 10) 1. Tb1 (1. Txe2 pat)

5)1. .. Fxg3 11) 1. bxc6 b5 2. ¢7

6)1...Rd7 (1. ... Rxb7 pat; 1. ... Rc7 2. b8D+ Rxb8 12)1. Df3
pat) 2. b8D Dg2#

45 Le mat / Inventez un mat: A

1) &f7 7) Ae6
2) &d6 8) £.06
3)&e6 9) & ed
4) & fs 10) & b4
5)Ab4 11) Hed ou 18
6) 2d5 12) B d8 ou Eb8
46 Le mat / Inventez un mat avec deux pieces: A
1) &b6 Wa7 7)Efl Ae2
2) b6 Hd8 8)We6 2b6
3)Ec8 Ab6 9) Dessin
4)He8 26 10) £.16 &Hh6
5) Bh5 He7 11) We8 &5 (£g6)
6)Wc7 Has 12) Eg5 £.d8
47 Inventer un mat / Ou est chaque piéce: A
1) h6 Af6; ¢oh8, K g8 7) Bh5, £17; €oh7, & g7
2) &f7, £.16; €h8, &h7 8) W18, Nb6; €od8, X c7
3)We6, AcT; €oa8, #a7 9) g6, Ef7, &6 ; dofl
4)®f5, Hh8, £.16; doh7 10) bgd, Wes, A g5; dog6
5)&c5, Ha; d2a6, Ab7 11) &c7, Bag, Aad; €2ab

6)Wh5, Af7; €oh7, & g7 12) b6, Ed4, Be8; d€2d6



48 Inventer un mat / Ou est chaque piéce: B
1)&c4, Hab, AbS; doas
2) a6, Ab7, AcT; €oal
3) Eh5, He7; &oh7, A g7
4)Wh7, Agb; dog8, X1
5)Wd6, £.c6; €2d8, Ec8 ou
We6, £d6, goc8, EdS
6) d2, Wd5, Ac4; dedd

49 Le mat / Ou le roi est-il maté: A

7)ed, Wes, Le5; docod
8) Hgs, &f5, A f7; €ohs
9)dc3, Wed, & f4; dods
10) &)f6, &6, & h6; dohs
11) &e7, Ha6, Hd6; docs
12) &12, We3, H\b6; ded4

1) €ocd 7) €2b4
2) €of4 8) €2ab
3) dog8 9) é2b3
4) €ac8 10) €2d6
5) €2b3 11) €ob4 (dea4 illégal)
6) €2a6
50 Le mat / Ou le roi est-il maté: B
1) gog4 7) doe6
2) g2c6 8) €oc5
3) gocd 9) €og5 (doh5 Wxf4+)
4) doa6 (eoe8 illégal) 10) ¢=d4
5) 23 11) €2d4
6) €2d3 12) =4
52 Le matériel / Le pion passé: A
1)1. h7 (1. hxg7 Fd5) 1. ... Fe4 2. h8§D 7)1. a7
2)1...a22.Fd2 alD 8) 1. Fh6 Re6 2. f8D
3)1.Rd7 Rg7 2. e7 9)1. Fg3 Fxg3 2. Rxg3
4)1. c8D+ 10)1. ... Fh5
5)1.Td1 (1. Tc7 Rf6) 1. ... Txd7 2. Txd7+ I1) 1. ... Fe4 2. Fxe4 fxe4 3. Rxe4 b1D+
6) 1. Ta8+ Rf7 2. d8D 12) 1. Re7 (1. Re8 Fb6) 1. ... Fe5 2. d8D
53 Le mateériel / Le pion passé: B
1)1. Tf8+ Rh7 2. e8D 7)1. Td5
2)1. ... Fel 8) 1. Fd7 Rf4 2. Fxg4
3)1.£7 (1. Txg8+ Rxg8) 9)1.b6
4)1....Ce3 2. Fh3 fID 10)1. Rb7 Ff4 2. a7
5)1. Tg7+ Txg7 2. hxg7 11) 1. Tb8+ Rc6 2. h8D
6) 1. bxa7 (1. h7 Thl) 12)1. ... Dcl+
55 La défense / Défendez-vous contre un pion passé: A
1. ..Rd7 7)1....Cb6
2)1.Cc3 8)1.c4
3)1. cxd5 9)1. Cel
4)1. Td1 10)1. ... Ce4
5)1. Fb4 11)1. f4
6)1. ... Rxa7 12)1. ... Ff6
56 La défense / Défendez-vous contre un pion passé: B
1)1.Cc2 4)1. ¢4
2)1. Fd4 5)1. ... Fe3
3)1. ... Fd8 6)1. ... Tcl



1. ..Te3 10)1. g5
8)1. Cel 11) Dessin
9)1. Fa4 12) Dessin



